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Авторска справка за оригиналните научни приноси в трудовете 

на доц. д-р Галина Тодорова Богданова, 

представени за участие в конкурс за заемане на академичната длъжност „професор“ в област на висше 

образование, професионално направление 4.6. Информатика и компютърни науки, научна 

специалност „Информатика“ (Съвременни технологии за запазване, достъпност и защита на научно и културно 

наследство), обявен в "Държавен вестник", бр. 102/01.12.2020 г. 

 

За участие в конкурса са предложени 25 научни  публикации, от които 11 са в издания с SJR или IF.  

Предоставените публикации са публикувани в периода 2003-2020 г. и са след придобиването на научното 

звание доцент (2002 г.).  

Според разглежданите в тях въпроси са групирани в следните тематични групи: 

- Изследвания, свързани с обработка и защита на информация; 

- Съвременни методи и технологии за опазване, дигитална трансформация и представяне на научното и 

културно наследство; 

- Инструментариум, платформи и адаптиране на разработените интердисциплинарни методологии и 

интегрирани подходи; 

- Подходи, методи и стандарти за осигуряване на достъпност и обучение за хора със специални 

потребности. 

 

1. Изследвания, свързани с обработка и защита на информацията 

Изследванията в тази група публикации са свързани с няколко изследователски направления. В първото 

направление са изследвания с по-теоретичен и фундаментален характер, свързани с кодиране и 

защита на информация (комбинаторни и дискретни структури, комбинаторни алгоритми и тяхната 

реализация с математически кодове, поправящи грешки).  

В това направление се отнасят изследвания, отнасящи се до разработването на алгоритми и програми 

за изучаване, конструиране и класификация на линейни и нелинейни кодове с определени свойства (линейни, 

еквидистантни, константно-тегловни и др.). В [18] e представена разработената софтуерна система QPlus - за 

изследваниия и обучение в областта на теория на кодирането. Представени са възможностите, които 

компютърната система предлага. QPlus съдържа изчисления над Zq = {0, 1,..., q - 1} (q <256). Системата има 

модули за модулна аритметика, елементарна теория на числата, пресмятания с вектори и матрици, както и 

среда за изследвания в областта на q-ични кодове - линейни, константно-тегловни и еквидистантни. QPlus 

включва DLL библиотечен пакет, който прилага алгоритми от теория на кодирането. Изследван е проблемъа за 

намирането на границите на размера на q-ични кодове чрез компютърни методи. Разгледани са някои примери 

за оптимални еквидистантни кодове и еквидистантни константно-тегловни кодове, които са конструирани чрез 

компютърните методи, разработени в QPlus. Изследвани са и някои оптимални линейни кодове. 

Възможностите на компютърния  пакет QPlus се използвани и при други изследвания за търсене и 

класификация на кодове, като се прилагат комбинаторните и компютърни  методи, заложени в програмата за 

намиране на броя на нееквивалентни оптимални с различни параметри.  

Друга част от публикациите са свързани с разработени методи за конструиране, класификация и 

изследване на оптимални кодове от даден клас с фиксирани параметри. В [6], [21] и [22] се изследвани някои 

класове нелинейни кодове (еквидистантни и константно-тегловни) и са реализирани нови конструкции на 

кодове. В [21] Г.Богданова, В.Зиновиев, Т. Тодоров разглеждат проблемът за конструиране на еквидистантни 

кодове върху азбука с произволен размер q. Представени са някои комбинаторни конструкции и компютърно 
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базирани методи за търсене. Направено е систематично изследване и са намерени всички максимални 

еквидистантни кодове с разстояния 3 и 4. Приложени са комбинаторни  и компютърни методи като за търсене 

на част от кодовете са използвани средствата на компютърния пакет QPlus. 

В статията [22] е разгледан проблемът за класификация на оптимални троични константно-

композиционни  кодове. Използвайки комбинаторно-компютърен метод, се намира броят на нееквивалентните 

кодове за 3 ≤ d ≤ n ≤ 10. В някои от случаите са приложени  комбинаторните  и  компютърни  методи, заложени  

в програмата за намиране на броя на нееквивалентни оптимални троични константно-тегловни кодове с 

различни параметри. В [6] са изследвани въпросът за намирането на границите на размера на троични 

еквидистантни кодове.  За намирането на оптимални кодове са използвани комбинаторни и компютърни 

методи. Представени са точните стойности на B3(n, d) за троични еквидистантни кодове с дължина 11≤n≤15. 

Втората категория в тази група са изследвания са с по-приложна насоченост, свързани с 

обработка, анализ и защита на информацията ([2], [19], [20], [25]). В [2] се изучават методи за защита на 

интерактивни системи и цифрови архиви срещу неоторизирано разпространение на цифрово съдържание. 

Направен е преглед на стеганографските методи и схемите за защита на изображенията. Разработен и 

анализиран  метод за поправяне на грешки, базиран на Рийд-Соломон (РС, Reed-Solomon) и Хеминг кода. 

Изследвано е поведението на различни РС кодове след прилагането на  различни  видове атаки при защита с 

цифров воден знак. Представена е подобрена схема за коригиране на грешки с воден знак като част от 

схемата за защита с воден знак е на базата на комбинацията от РС код и Хеминг код като вътрешен код. За 

вграждането  и  извличане  на  воден знак се  използва метод, основан  на Discrete Wavelet Transform. 

Резултатите са приложени в интерактивната система по проект Север+ (Приложение 4. Проект 4. North+) - 

платформа, осигуряваща широк обществен достъп до цифрови ресурси от регион Север+, интерактивно уеб 

присъствие и сигурна защита на данните.  

Разработените методи и различни подходи са приложени за защита на дигитални архиви и 

хранилища. Например при фолклорния архив, представен в [19] също са приложени цифров воден знак и 

кодове,  поправящи грешки за защита на интелектуалната собственост и авторските права. 

Методи за разработване, анализ и защита на мултимедиен архив от фолклорни обекти са разгледани 

Г .Богданова и Ц. Георгиева в [25]. Представeни  са нови подходи, използвани при разработването на демо 

версията на уеб базирана система клиент / сървър, която съдържа архивен фонд с фолклорни материали на 

Института за фолклор при БАН (ИЕФЕМ). Разгледани са някои методи за защита на изображение и текст чрез 

вграждане на воден знак в данните на системата. Цифровият воден знак е видим или напълно невидим 

идентификационен код, който е вграден за постоянно в данните и остава наличен в данните след всеки процес 

на дешифриране. Разработен е подобрен инструментариум и алгоритми за анализ на базите от данни. 

Използване на зависимости при коригиране на грешки за съвместно филтриране има за цел да 

автоматизира процеса на организиране и препоръчване на информация на потребителите. Ц. Георгиева и Г. 

Богданова изследват откриването на зависимости и корекциите на грешки за съвместното филтриране, 

използвайки фрактална размерност. Съвместното филтриране има за цел да автоматизира процеса на 

организиране и препоръчване на информация на потребителите. Този процес се състои в прогнозиране на 

потребителската оценка на даден елемент въз основа на оценките на други потребители. В [20] е предложен 

нов алгоритъм за справяне с този проблем, основан на откриването на функционални зависимости за 

коригиране на грешки в набор от данни чрез използване на фрактална размерност. Експериментално е оценен 

разработения алгоритъм и е сравнен с някои от базовите схеми. Експерименталните резултати, представени в 

тази статия, доказват, че предложеният подход подобрява точността и ефективността на съвместното 

филтриране. 

 



3 
 

2. Съвременни методи и технологии за опазване, дигитална трансформация и представяне на 

научното и културно наследство 

Втората група изследвания в голямата си част са свързани със съвременни методи и технологии за 

обработка, запазване и защита на научното и културно наследство. Характерна обща особеност на 

изследванията в тази група е тяхната интердисциплинарност. Някои от  изследванията са приложени при   

интердисципинарните проекти на екипите за опазване, дигитализация и представяне на научното и културно-

историческо наследство (Приложение 4. Проекти 2-8). В тази насока са проучени някои интердисциплинарни 

аспекти при изследванията, свързани с цифровизация, запазване и представяне на културно-историческото и 

научно наследство за регион Велико Търново. Някои от интердисциплинарни изследвания и внедрени 

постигнати резултати са свързани с разработки в областта на фолкористиката, камбанологията, творчеството 

на архитект Колю Фичето, Балканските войни, културния туризъм.  

Публикациите в тази група са свързани с приложение на съвременните технологии и 

интердисциплинарни  подходи за запазване и представяне на научнотo и културно наследство,  

чрез създаване на цифрови ресурси и управление на цифровите хранилища. Изследванията в тази насока са 

дело на съвместни интердисциплинарни екипи (част от тях са ръководени от автора) и резултатите от 

обединяването на работата на различните специалисти са представени в [7], [17], [19], [23], [24]. Проучени и 

разработени са интегрирани подходи за организация и защита на данните в специализирани дигитални архиви 

от артефакти и създаване, организиране, управление и представяне на цифрови архиви и хранилища. 

Наблегнато е на интердисциплинарни проблеми, свързани с цифровото представяне на знания, начините за 

организация и представяне на информацията в областта на културното наследство за регион Велико Търново.  

В статия  [7] се представят накратко новите решения в областта на цифровизацията и дигиталното 

представяне на националното фолклорно наследство, създадени в рамките на Националната програма 

FolkKnow:„Технологии, основани на знания за създаване на дигитални ресурси и виртуално представяне на 

значими колекции от българското фолклорно наследство” (2006-2012). Програмата FolkKnow, ръководена от 

Г.Богданова се състои от 4 отделни, но взаимосвързани проекта с изпълнители Института по математика и 

информатика (ИМИ-БАН) и партньори - Институт по Фолклор (сега ИЕФЕМ) и ВТУ Велико Търново. Разгледани 

са предимно разработки, резултати от FolkKnow и тяхното разпространение, реализирани в периода на 

програмата с участието на  Г.Богданова и участници от ИМИ-БАН. В рамките на Модули 1 и 2 /„Създаване, 

анотиране и защита на дигитален архив „Българско фолклорно наследство““/ (FolkKnow, модул 2) / 

бяха проведени проучвания, резултатите от които са:  ─ От екипите са разработени начини за дигитална 

трансформация на различни видове информация – текст аудио, изображения, видео. Изграждане на анотиран 

и защитен цифров архив БФН,подбор, подготовка и генериране на дигитализирани образци; разработване на 

изисквания и стандарти за дигитализация, схеми за анотиране и метаданни за артефакти; матрица на 

описанието, фолклорни артефакти, матрица за описание на дигитализираните файлове и др. ─ 

Стеганографски методи за защита на информацията, методи за софтуерно компресиране на информация (за 

аудио файлове), специализиран честотен речник, индексиране и анотиране при цифровизацията на 

фолклорните обекти, съхранение, защита и достъп до данни. 

В [23] са представени някои проблеми и решения, свързани с проектирането на специализирани 

хранилища от данни. Това включва данни, събрани в процеса на цифровизацията и организирането на 

културните артефакти. Представени са някои основни стъпки и методи за изграждането  на цифрови архиви  –  

дизайн,  анализ, оптимизиране и добавяне на метаданни за индексиране на цифрови данни, компресия и 

защита на данните, предотвратяване на загуба на данни. Адаптирани са и приложени разработените в 

предишни изслвдвания методи за защита с цифров воден  знак. Тези цялостни подходи са илюстрирани с 

конкретни архиви. 

Създаването и представянето на семантични знания в областта на културно-историческото 

наследство са разгледани в [17]. Представени са изследвания за създаването на знания за обект от клас 
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ударни инструменти (камбана).  Описани са подходи и методи за създаване, съхраняване, представяне и 

защита на дигитални ресурси в областта на културно-историческото наследство. Разгледана е онлайн 

платформа за представяне на събраните и обработени данни за тези обекти. 

В статията [19] са разгледани  методи и техники, използвани при дигитализация и защита на обектите 

в мултимедиен фолклорен архив. Архивът съдържа уникални фолклорни артефакти, съхранявани и анотирани 

в Националния център за нематериално културно наследство в ИЕФЕМ. Първо са проучени подходи за 

дигитализация на различни мултимедийни типове обекти - текст, изображения, аудио и видео. Разработени са 

техники за дигитализация на различни типове мултимедия. Приложени са тези методи към избрани колекции 

от артефакти. Определени са метаданните, подходящи за изследваните обекти. Разгледани са няколко 

метода, прилагани за защита на интелектуалната собственост и авторските права, включително цифров воден 

знак и кодове за коригиране на грешки. Накрая е описан процесът на създаване и организация на цифров 

фолклорен архив от дигитализирани обекти с добавени метаданни и данни за сигурност. Методите и техниките 

за дигитализация и защита са използвани при определянето на функционалната спецификация, разработката 

и тестването на цифрова библиотека „Български фолклор“ и при други интерддисциплинарни разработки с 

подобен тип обекти. 

В глава [24] са проучени цифровите технологии, свързани с дигитализацията, създаването и 

индексирането на цифрови ресурси (и насочени към използването им и за нуждите на хора със зрителни 

увреждания). Разгледани са стандартите за цифровизация, метаданни, съхранение на цифрови медии и 

медийни ресурси. Представени са и 3D технологиите и 3D моделите, коити са особено подходящи инструменти 

и дават нови възможности. 

Опитът и процесите по дигитализация и защита на данните, получени  при  цифровизацията на  

български  културни  артефакти са споделени за подобни артефакти с колеги от Индия, Беларус, Швейцария и 

в резултат са изследвани и проектирани мултимедини  архиви и в другите страни. В [5] авторите (Т.Тодоров, 

Г.Богданова, Е. Шатко, Н.Ноев) са описали подобни резултати от международно културно и научно 

сътрудничество между изследователски екипи от Беларус (Елена Шатко) и България и резултатите, 

изразяващи се в цифрово хранилище на обекти от областта на културното наследство. Статията е обобщение 

на многогодишна съвместна работа за изследване, систематизиране и паспортизиране на камбани от 16-ти до 

началото на 20-ти век. Данните са събрани в резултат на проучвания в 287 камбанарии, църкви и музеи. 

Анализът на архивите от Беларус допринася за запазване на знанията за изгубеното камбанно наследство. 

Използвани са модели на семантични анотации и класове за цифрови ресурси на обекти тип камбана при 

изследванията в предишни публикации за камбани в България. Това е и първият опит за създаване на 

Дигитален архив на белоруските исторически камбани и въвеждането на кампанологията в базовите 

упражнения в образователните програми на религиозните учебни заведения в тази страна. 

При изследванията в тази група са анализирани проблемите при работа в интердисциплинарни екипи 

и переспективите за федериране на архивите и прерастването на екипите, ръководени от Г. Богданова в 

интердисциплинарна мрежа и семинар за съвместни изследвания в областта културно-историческото 

наследство за регион на Велико Търново. Резултатите от работата са приложени в създадената 

интерактивната система Север+ (Приложение 4.Проект 4 - платформа North+) , осигуряваща широк обществен 

достъп до цифрови ресурси от регион Север и допринасящи за сигурна защита на данните). 

Разпространението на резултатите в [7] и другите изследвания беше направено чрез доклади и публикации на 

престижни национални и международни научни конференции и форуми, в научни публикации, Интернет и чрез 

специализирани обучителни сесии. Организираха се нови съвместни семинари и търсене на нови съвместни 

задачи и проекти  [Приложения 3-4]. Със първият стартиран от 2006 г. до 2012 г. проект FOLKKNOW и 

следващите след него бе провокирано създаването на две конференции по тематиката в тази група – DIPP 

(Международна конференция за дигитално представяне и опазване на културното и научно наследство) и 

конференция KIN и научния интердисциплинарен семинар "Информационно общество" 

(http://www.math.bas.bg/vt/ioseminar/).с мобилен хостинг и виртуални лекции. KIN конференциите и първите 

http://www.math.bas.bg/vt/ioseminar/
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седем DiPP2011 - DiPP2017 бяха организирани във Велико Търново с активното участие в организацията на Г. 

Богданова. Федерацията от екипи и общи проекти доведе до прерастжането на интердисциплинарния семинар 

в интердисциплинарна изследователска мрежа с участници от над 20 университета, институти, библиотеки, 

музеи и други.  

 

3. Инструментариум, платформи и адаптиране на разработените интердисциплинарни методологии 

и интегрирани подходи 

Направен е анализ на различните методи, инструментариум и услуги при работата, управлението и 

защитата на цифрови ресурси и хранилища, както и на техниките за изграждането на онлайн платформи и 

интерфейси в областта на културното наследство. Методите и знанията са адаптирани и приложени при обекти 

и хранилища в други научни области като за целта са проучени и актуалните технологии, методи и техники в 

съответните области и са разработени интегрирани подходи за конкретните  случаи. 

Софтуерни услуги, предоставяни от някои от известни приложно-програмни интерфейси (API), 

свързани с културното наследство са изследвани в [10]. Представено е как те биха могли да се използват от 

софтуерни приложения на трети приложения. Разработени са инструменти, които използват тези API за да 

търсят и визуализират данни. 

Организацията на дигитални ресурси, OntoWiki структура и използване на графична бази от данни като 

платформа за управление на данните са разгледани от авторите в [4]. Статията представя подходите и 

методите за създаване, съхраняване и представяне на дигитални ресурси в областта на културно-

историческото наследство. Представени са цифрови знания и контекстно базирани анотации на обекти в 

предметната област. Разгледани са някои основни проблеми и решения при дигитализацията на обектите, 

тяхната обработка и организация в хранилището, създадената OntoWiki структура и разработения семантичен 

модел. Представени са начини за използване на графичните бази от данни като платформа за управление на 

данните. 

Изследвания, свързани с областта на фолклорното наследство и разработената онлайн платформа 

(портал) FolkKnow представена в [7] са добър пример за организиране и съхраняване на знанията за 

фолклорното наследство. Разгледани са някои иновативни подходи за запазване, изучаване и споделяне на 

знания за наследството и особености при неговата дигитална трансформация. С помощта на създадената 

софтуерна среда и модули се организират и представят цифровизираните ресурси като по този начин се 

запазва паметта на нациите за бъдещите поколения. Реализира се непрекъснато образование в областта на 

фолклорното наследство и учене през целия живот, мултикултурно многообразие и нови преживявания. 

Опитът и инструментариума, свързани с цифровизацията на българското фолклорно наследство (дигиталните 

архиви, разгледанои [19], [7] и методологията в други публикации) са адаптирани и надградени в други научни 

области.  

В три от публикациите ([3], [12] и [16]) са разгледани интердисциплинарни изследвания, свързани 

със здравеопазването. В публикация [3] се представят методи за организация, управление и изграждане на 

семантични знания за Холтер мониторингова система (ХМС) в областта на здравеопазването. Целта на 

изследването е да се проучат съвременните технологии и инструменти за представяне,  анализ и 

съхраняване на цифрова информация, да се идентифицират обектите и връзките в ХМС системата и други 

изследвания, необходими за изграждането на ХМС онтология. Анализирани са параметрите на системата и 

особеностите на неструктурираните кардиологични данни в ХМС хранилищата. При направените изследвания 

за онтологичния модел ХМС са адаптирани знания, модели и инструментариум, създадени за онлайн 

платформите за представяне на обекти от културно-историческото наследство. 

Уеб-базираните информационни платформи дават възможност да се използват предимствата на 

Интернет както за съхранението и поддържането на големи обеми информация, така и за достъп до тази 

информация в реално време от различни потребители. Те могат успешно да се прилагат и за образователни 

цели за създаване на основни и допълнителни знания и умения за учащите. Съвременните технологии 
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предоставят инструменти за създаване на платформи, които поддържат софтуер за обработка и анализ на 

данни в различни области.  

Уеб базирана информационна платформа в областта на медицината, основана на облачни технологии 

е разгледана от авторите в [12]. Представен е модел на платформа за събиране, обработка, анализ и 

съхранение на медицински данни. Целта е да съхраняват и анализират информационни кардио записи на 

пациенти с различни кардиологични заболявания, получени чрез Холтер мониторингова система. 

Физиологичните данни имат огромен обем, заемат много памет и затова се предлага ефективно решение за 

тяхното съхранение чрез използването на облачни технологии, а не на локалните сървъри на лечебните 

заведения. Информационното съдържание на кардиологичните данни е добре структурирано и индексирано за 

да осигури бърз достъп до данните. Софтуерната платформа поддържа средства за въвеждане на входяща 

информация за лица, подложени на медицински изследвания; физиологична информация; софтуер за 

обработка и средства за съхраняване на получените резултати. Системата извършва математически анализ на 

въведените физиологични данни, изчислява важни параметри за здравето на хората и дава графични 

резултати. Има възможност да се съхраняват записи на даден пациент, направени за определен период от 

време за да се наблюдава развитието на болестта и ефекта от лечението.  

Информацията в платформата - вход и резултати, получени чрез математически анализ, може да 

бъде използвана в обучението на медицински специалисти в университети в България при обучението им по 

кардиология, предоставяйки реална информация за развитието на сърдечно заболяване и ефекта от 

лечението. Платформата може да бъде изградена и като мобилно приложение, което студентите ще могат да 

използват ежедневно за да придобият нови знания, да усъвършенстват своите умения по конкретната 

медицинска специалност, в която се обучават и така да подобрят резултатите си от обучението. Особеностите 

при медицинска софтуерна система за физиологичен анализ на данни, която отчита нуждите на хора със 

зрителни дефицити е разгледан в [16]. 

 

4. Подходи, методи и стандарти за осигуряване на достъпност и обучение за хора със специални 

потребности 

От 2015 г. под ръководството на автора са реализирани изследвания, свързани със създаване на 

подходи и методология за осигуряване на достъпност и в помощ на обучението на хора със специални 

потребности. Целта е да се подкрепи научно и да изградят теоретични и научно приложни основи на една 

социално ориентирана цифрова екосистема за достъпност, проекти, мрежа за достъпност и планирания 

център за достъпност, заложен в сключеното рамково споразумение на ИМИ при БАН и ИР при БАН (2017 г.). 

Една от постигнатите етапи в тази насока са изградените интердисциплинарна мрежа (с център, позициониран 

във Велико Търново) и мрежата за достъпност (на сайта на фондация “Хоризонти”) и проектите за 

фундаментални изследвания през 2018 г. и през 2020 г. (ръководен от Г. Богданова и имащ за основна задача 

изграждане на социално ориентирана цифрова екосистема за достъпност [Приложение 4]). 

За начало са изследвани подходи и методология за осигуряване на достъпност на уеб 

средата за хора със специални потребности (публикации [1], [8], [16], помагалото [26] и доклади [27]). 

Съставен е наръчник за уеб достъпност [26] (на български) и онлайн въпросник към него. Помагалото е 

публикувано на хартия и в Интернет сайта на създадената мрежа за достъпност. Изданието освен за постигане 

на крайните цели на изследванията в това направление, има главно предназначение да бъде помагало за уеб 

разработчици на сайтове. За неговото съставяне са проучени и анализирани стандарти и законодателства, 

свързани с уеб достъпност за хора със специални потребности (на европейско и локално ниво).  

Под ръководството на Г. Богданова е проведено първото мащабно научно проучване по проблемите 

на уеб достъпността в България с акцент върху хората със зрителни увреждания. Проведено е проучване за 

достъпността на публични уеб сайтове в България като са изследвани 100 уеб сайта на публични институции 

(2015-2016). В резултат на анализа, методиката е актуализирана и подобрена. Проучването е повторено за 

част от проблемните сайтове с най-нисък рейтинг от първото изследване (2019-2020). Обобщени резултати от 
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тези изследвания са публикувани в [1]. В статията са представени направените проучвания, анализи и оценки 

на уеб достъпността за избраните групи публични уеб сайтове в България. Разгледани са стандартите, 

критериите и насоките за уеб достъпност, тяхната същност и основните им принципи. Представена е 

информация за изследователския екип, целта на изследването и методологията на изследването. Изследвана 

и оценена е достъпността на групи сайтове с публична информация в Интернет за хора с увреждания и по-

специално за хора със зрителен дефицит. Проучванията са проведени за 100 сайта на публичната 

администрация, разделени в 5 групи. Проведено е повторно изследване за достъпността на част от същите 

сайтове през 2019-2020. Извършен е статистически анализ на различните групи публични сайтове и е 

изследвана групата, в която достъпността е най-добра. Крайният извод е, че достъпността на уебсайтовете на 

публичната администрация в България не е на необходимото ниво на достъпност, което не позволява на 

потребителите със зрителни увреждания да имат лесен достъп до тези сайтове. Необходимо е публичната 

администрация и разработчиците на уеб приложения да прилагат насоките за достъпност, указани в 

стандартите и в помагалото [26] за да се подобри достъпността на тези уеб сайтове.  

Резултатите от проучването са анализирани и разпространени в доклад от Г.Богданова [27], въз 

основа на който са изготвени и разпратени препоръки до институциите и организациите от публичния сектор. В 

резултат на анализите, изводите и като стъпка напред в осигуряването на правата на хората с увреждания е 

създадена национална мрежа за уеб достъпност (http://webaccess.horizonti.bg) Резултатите от проведените 

научни изследвания са основа на дискусии, ревизия на провежданите към момента и формиране на нови 

политики за достъпност. В резултат на изследването и със заповед № РД-08-271/12.07.2017 г. на министъра на 

транспорта, информационните технологии и съобщенията е реализирано участие в национална 

междуведомствена работна група по транспонирането на директива 2016/2102. Основа за работата на тази 

работна група бе разработеното помагало [26]. 

Проблемът за изграждане на уеб сайт, достъпен за хора с различни увреждания е разгледан в [8]. 

Показани са някои основни насоки, които трябва да се следват от разработчиците на уеб сайтове за да бъде 

реализирана тази задача. Разгледани са някои инструменти за тестване на достъпността на уеб съдържание 

на сайтове. Специално внимание се отделя на достъпността на някои от най-популярните цифрови архиви за 

културно наследство. 

Софтуерните системи и приложения, които потребителите използват ежедневно по цял свят, са 

насочени главно към основната и най-голяма група хора - хората без увреждания. Затова софтуерните 

системи често са недостъпни и неизползваеми за друга по-малка група - хората с вродени или придобити 

увреждания. За да бъде една система достъпна за хора със специални нужди, тя трябва да бъде проектирана 

така, че да отчита и да бъде насочена към техните специфични нужди, възможности за използване на 

софтуерните системи и хардуера, който ги предоставя.  Публикацията в [16] представя модел за създаване на 

софтуерна система (за физиологичен анализ на данни), която отчита нуждите на хората с увреждания и по-

специално хората със зрителни дефицити. Този модел ще осигури възможностите на софтуерната система и 

лесното й използване както от тази целева група, така и от хората без увреждания. 

Друго направление в тази група публикации са въпросите, свързани с достъпността на 

образователните технологии за хората с увреждания. Хората със специални образователни 

потребности трябва да имат равни права и възможности при използване на съвременните иновативни 

образователни технологии. Изследвания за проблемите с достъпността на софтуерни среди, учебни 

материали, сериозни образователни игри и др. са представени в [9], [11], [13], [14]. 

Статията  [9] изследва някои от проблемите, които имат хората с увреждания в България при 

усвояването на знания. Проучени са някои от най-често срещаните дигитални бариери при хора с увреждания, 

които затрудняват достъпа им до обучение и често правят обучението невъзможно. Разработени са 

инструменти и методи за оценка на достъпа до образователните услуги. За постигане на изследователските 

цели е създадено онлайн проучване и дигитално хранилище за данните. По-конкретно е изследвано 

състоянието на уеб достъпността за хора с увредено зрение и използването на иновативни образователни 

технологии от тях. Създадена е първата по рода си анкета за изследване на нагласите сред преподаватели в 

http://webaccess.horizonti.bg/
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различни висши учебни заведения към проблемите на достъпността като резултатите са обработени и 

анализирани. Под ръководството на Г. Богданова е организирано научно проучване и онлайн анкети по 

проблемите на дигиталната достъпност за хората със специални потребности с акцент на хората със зрителни 

увреждания сред преподаватели в Технически университет в Габрово и други университети. Събраните данни 

са анализирани и в резултат са изработени практически препоръки и насоки за преодоляване на бариерите 

пред достъпа до обучение за хора със специални образователни потребности.  

Съвременните технологии позволяват на хората с увреждания да използват компютри, мобилни 

устройства и Интернет за достъп до информация, приложения, комуникация, развлечения, образование и 

обучение чрез сериозни игри. Проучванията на Г.Богданова и съавтори в [11] имат за цел да изследват често 

срещаните бариери във виртуалното пространство за потребителите със зрителни увреждания. Все още има 

бариери за достъп до софтуерни приложения и сериозни образователни игри, които пречат на хората със 

зрителни увреждания да се възползват 100% от тях. Бариерите могат да бъдат преодолени чрез помощни 

технологии и спазването на стандартите за достъпност. Изследвани са някои често срещани проблеми на 

достъпа при хората с увредено зрение.Стандартите за уеб достъпност указват как да се превърне цифровото 

пространство в достъпна среда и как да се решат проблемите. Съответствието със стандартите осигурява 

равен достъп на всички потребители до информацията и функционалностите на сайта. В това изследване са 

представени насоки за стандартите за достъпност на игри, предназначени за разработчици и за всички, 

които искат или имат нужда от стандарти за достъпност на игрите.  

Въпросът използването на сериозните образователни игри за обучение в областта на военно-

историческото наследство е разгледан в [14]. Изследван е световният изследователски опит в сферата на 

сериозните образователни игри. Изследвано е приложението на игрите в учебния процес и въздействието на 

образователните методи, базирани на геймификация. Анализират се факторите и приносът на игрите за 

подобряване на интереса и активността на учениците и за постигане на по-добри резултати от обучението. 

Изследването разглежда модел на конкретна сериозна образователна игра в областта на военно-

историческото наследство. 

Изследването в [13] представя някои от проблемите при разработването на цифрови културни ресурси 

за образователно приложение на сериозните образователни игри. Разработен е концептуален модел за 

достъпни модули на разработена сериозна образователна игра в областта на културно-историческото 

наследство, ориентирана към хора със зрителни проблеми. Разглежда се модел на широк достъп до 

контекстно-базирани знания. Някои елементи на игрите са изследвани при създаването на учебните модули и 

инструментите за контекстно използване на цифрови културни ресурси и осигуряването на достъпност за хора 

със зрителни увреждания. Проучени са и анализирани най-важните стандарти и законодателства, свързани с 

достъпността на сериозните образователни игри за хора със специални потребности. Моделирането на 

достъпен игрови модул е представено чрез прилагане на избрани критерии за достъпност за хора със 

специални образователни потребности. 

В главата „Дигитализация и запазване на цифрови ресурси и тяхната достъпност за незрящи” [24] от 

книгата „Кибер-физически системи за социални приложения” са изследвани цифровите технологии и тяхното 

използване от хора с увреждания. Разгледани са стандартите за достъпност и за цифровизация, метаданни, 

съхранение на цифрови медии и медийни ресурси. Стандартите за достъпност на съдържанието на 

уебсайтове, както и технологиите за достъпност за хора с увреждания са средство и начин за тяхната 

социализация. И цифровите ресурси, и роботите се считат за недостатъчно достъпни за хора със зрителни 

ограничения. Въпреки, че са широко разпространени в световен мащаб, използването им е доста ограничено 

при хората с увреждания и в тяхното специализирано обучение. Особено внимание се отделя на 

интердисциплинарното използване на цифровите технологии и социалните роботи като инструменти за 

обучение. 

Като успешен завършек на тази група изследвания и приносите на Г. Богданова и на ръководения от 

нея интердисциплинарен колектив, едно ново предизвикателство за изследвания е спечеления през 2020 г. 
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проект към ФНИ (Конкурс за Финансиране на фундаментални изследвания – 2020), свързан със социално 

ориентирана цифрова екосистема за достъпност (Приложение 4 Проект 1 “ДИГИТАЛНА ДОСТЪПНОСТ ЗА 

ХОРА СЪС СПЕЦИАЛНИ ПОТРЕБНОСТИ: МЕТОДОЛОГИЯ, КОНЦЕПТУАЛНИ МОДЕЛИ И  ИНОВАТИВНИ 

ЕКОСИСТЕМИ”. 

 

ПРИЛОЖЕНИЕ  1.  

СПИСЪК НА АВТОРСКИТЕ ПУБЛИКАЦИИ ПО ТЕМАТА И ДОКЛАДВАНИТЕ РЕЗУЛТАТИ В   ТЯХ 
 

1. Sabev N., Georgieva-Tsaneva G., Bogdanova G. 
Research, analysis, and evaluation of web accessibility for a selected group of public websites in Bulgaria. 
Journal of Accessibility and Design for All, 10(1), 124-160, (2020) 
2020 Scopus SJR 0.106 (2019) ISSN: 213-7087 
http://www.jacces.org/index.php/jacces/article/view/215 
https://doi.org/10.17411/jacces.v10i1.215 
GB10-01-B-SJR-JADAll-2020 
 

2. Bogdanova G., Todorov T., Georgieva-Tsaneva G. 
Software approaches and methods to ensure the security of interactive systems. 
Cybernetics and Information Technologies, 18 (5), 12-20, (2018) ISSN: 1314-4081 
2018 Scopus SJR 0.215 (2018) 

https://content.sciendo.com/view/journals/cait/cait-overview.xml 
https://doi.org/10.2478/cait-2018-0017 

GB10-02-B-SJR-CIT-2018 
 

3. Todorov T., Bogdanova G., Noev N., Sabev N. 
Data management in a Holter monitoring system. 
TEM Journal, 8(3), 801-805, (2019) ISSN 2217-8309 
2019 Scopus SJR 0.167 (2019)  

http://www.temjournal.com/content/83/TEMJournalAugust2019_801_805.html 
https://doi.org/10.18421/TEM83-15 

GB10-03-B-SJR-TEM-2019 
 

4. Bogdanova G., Todorov T., Noev N., 
Effective methods for organization and presentation of digitized cultural heritage. 
International Journal of Mechanical Engineering and Technology, 9(4), 991-1000, ISSN Print: 0976-6340 ISSN 
Online: 0976-6359 (2018) 
2018 Scopus SJR 0.209 (2018) 
http://paper.researchbib.com/view/paper/193844 
http://www.iaeme.com/MasterAdmin/Journal_uploads/IJMET/VOLUME_9_ISSUE_4/IJMET_09_04_113.pdf 
GB10-04-B-SJR-IJMET-2018 
 

5. Todorov T., Bogdanova G., Shatko E., Noev N. 
Digital repository of cultural heritage objects. 
International Journal of Mechanical Engineering and Technology, 9(6), 67-73, ISSN Print: 0976-6340 ISSN Online: 
0976-6359 (2018) 
2018 Scopus SJR 0.209 (2018) 
http://www.iaeme.com/MasterAdmin/Journal_uploads/IJMET/VOLUME_9_ISSUE_6/IJMET_09_06_009.pdf 
GB10-05-B-SJR-IJMET-2018 

 

http://www.jacces.org/index.php/jacces/article/view/215
https://doi.org/10.17411/jacces.v10i1.215
https://content.sciendo.com/view/journals/cait/cait-overview.xml
https://doi.org/10.2478/cait-2018-0017
http://www.temjournal.com/content/83/TEMJournalAugust2019_801_805.html
https://doi.org/10.18421/TEM83-15
http://paper.researchbib.com/view/paper/193844
http://www.iaeme.com/MasterAdmin/Journal_uploads/IJMET/VOLUME_9_ISSUE_4/IJMET_09_04_113.pdf
http://www.iaeme.com/MasterAdmin/Journal_uploads/IJMET/VOLUME_9_ISSUE_6/IJMET_09_06_009.pdf
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6. Todorov T., Bogdanova G., 
Ternary Equidistant Codes of Length 11≤n≤15. 
Journal of Mathematical and Computational Science, 10, 2713-2721, ISSN: 1927-5307 (2020) 
2020 Scopus 

https://doi.org/10.28919/jmcs/4964 

GB10-06-G-Sc-JMCS-2020 
 

7. Bogdanova G., Pavlov.R. 
Development of New Solutions in the Field of Digitization and Digital Presentation of the National Folklore 
HeritageDigital Preservation and Presentation of Cultural and Scientific Heritage, 2, 52-59, (2012) ISSN 1314-4006 
(Print) ISSN 2535-0366 (Online) 
2012 Scopus 
https://dipp.math.bas.bg/images/2012/D4-052-59--4-DiPP2012-Bogdanova-et-al.pdf 
GB10-07-B-Sc-DIPP-2012 

 
8. Bogdanova G., Todorov T., Noev N. 

Accessibility Testing of Digital Cultural Heritage. 
Digital Preservation and Presentation of Cultural and Scientific Heritage, 10, 213-218, (2020) ISSN:1314-4006 
2020 WoS 
http://dipp.math.bas.bg/images/2020/213-218_3.2_sDiPP2020-36_v.1c.pdf 
GB10-08-G-WoS-DIPP-2020 
 

9. Bogdanova G., Kapralov St., Sabev N. 
Some accessibility problems of educational technologies for people with disabilities. 
Proc. of the 8th International conference on education and new learning technologies, Jul 2019, 
doi 10.21125/edulearn.2019.2579 (2019) ISBN: 978-84-09-12031-4 ISSN: 2340-1117 
2019 WoS  
http://dx.doi.org/10.21125/edulearn.2019.2579 
GB10-09-G-WoS-EDULEARN-2019  

 
10. Bogdanova G., Todorov T., Noev N. 

Digital cultural heritage apis. 
Digital Presentation and Preservation of Cultural and Scientific Heritage, 9, 231-236, (2019) ISSN 1314-4006 (Print) 
ISSN 2535-0366 (Online) 
2019 WoS  
http://dipp.math.bas.bg/images/2019/231-236_6_3.5_sDiPP2019-03_f_v.1.F_20190908.pdf 
GB10-10-G-WoS-DIPP-2019 
 

11. Bogdanova, G., Sabev, N., Noev, N. 
Accessibility and some educational barriers for visually impaired users. 
Proc. of the 11th International Technology, Education and Development Conference, Mar 2019, 
doi: 10.21125/inted.2019.2333 (2019) ISBN: 978-84-09-08619-1 ISSN: 2340-1079 
2019 WoS  
http://dx.doi.org/10.21125/inted.2019.2333  
GB10-11-G-WoS-INTED-2019 
 

12. Georgieva-Tsaneva G., Gospodinov M., Bogdanova G. 
Online platform for processing and storage of information in the field of medicine: improving education of the medical 
students. 
Proc. of the 11th International Conference on Education and New Learning Technologies, 1-3 July, 2019, Palma, 
Spain, 4899-4906, 10.21125/edulearn.2019.1223 ISBN: 978-84-09-05948-5 ISSN: 2340-1095 
2019 WoS 

https://doi.org/10.28919/jmcs/4964
https://dipp.math.bas.bg/images/2012/D4-052-59--4-DiPP2012-Bogdanova-et-al.pdf
http://dipp.math.bas.bg/images/2020/213-218_3.2_sDiPP2020-36_v.1c.pdf
http://dx.doi.org/10.21125/edulearn.2019.2579
http://dipp.math.bas.bg/images/2019/231-236_6_3.5_sDiPP2019-03_f_v.1.F_20190908.pdf
http://dx.doi.org/10.21125/inted.2019.2333
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https://doi.org/10.21125/edulearn.2019.1223 
GB10-12-G-WoS-EDULEARN-2020 
 

13. Noev N., Bogdanova G., Todorov T., Sabev N. 
Innovative approach to the presentation of cultural heritage in the game module of serious game for blinded people. 
Digital Presentation and Preservation of Cultural and Scientific Heritage, 9, 213-218, (2019) ISSN 1314-4006 (Print) 
ISSN 2535-0366 (Online) 
2019 WoS  
http://dipp.math.bas.bg/images/2019/213-218_6_3.2_sDiPP2019-35_f_v.1.F_20190908.pdf 
GB10-13-G-WoS-DIPP-2019 
 

14. Georgieva-Tsaneva G., Noev N., Bogdanova G. 
Serious educational games and the study of the military historical heritage. 
Digital Presentation and Preservation of Cultural and Scientific Heritage, 8, 133-140, (2018) ISSN 1314-4006 (Print) 
ISSN 2535-0366 (Online) 
2018 WoS  
http://dipp.math.bas.bg/images/2018/133-140_8_23-fDiPP2018-19.pdf 
GB10-14-G-WoS-DIPP-2018 
 

15. Bogdanova G., Georgieva-Tsaneva G., Sabev N. 
Accessibility of Digital Cultural Resources for People with Sensory Disabilities. 
Proceedings 11th annual International Conference of Education, Research and Innovation ICERI2018 
12th-14th Nov 2018, Seville, Spain, IATED, 3633-3639, ISBN:978-84-09-05948-5 ISSN:2340-1095 (2018) 
2018 WoS 
http://dx.doi.org/10.21125/iceri.2018.1810 
GB10-15-G-WoS-ICERI-2018 
 

16. Sabev N., Bogdanova G., Georgieva-Tsaneva G. 
Creating a Software System with Functionality to Help Make it Accessible for People with a Visual Deficit. 
CBU International Conference ®n Innovations in Science and Education, Vol.6, Central Bohemia  
University, Prague, Czech Republic, 734-738, (2018)  
2018 WoS  
https://ojs.journals.cz/index.php/CBUIC/article/view/1241 
https://doi.org/10.12955/cbup.v6.1241 
GB10-16-G-WoS-CBU-2018 

 
17. Bogdanova G., Todorov T., Noev N. 

Creating and representing semantic knowledge of bell objects. 
International Journal of Applied Engineering Research, 12(19), 8986-8994, ISSN 0973-4562 (2017) 
2017 Scopus SJR 0.199 (2017) 
https://www.ripublication.com/ijaer17/ijaerv12n19_131.pdf   
GB10-17-G-SJR-IJAER-2017 
 

18. Bogdanova G., Todorov T., Todorov V. 
QPlus: Computer package for coding theory research and education 
International Journal of Computer Mathematics, 88(3), 443-451, (2011) Print ISSN:0020-7160 Online ISSN:1029-
0265  
2011 WoS IF 1.014 Q3 (2011) 
https://doi.org/10.1080/00207161003611887 
GB10-18-G-IF-IJCM-2011 
 

19. Bogdanova G., Todorov T., Noev N. 

https://doi.org/10.21125/edulearn.2019.1223
http://dipp.math.bas.bg/images/2019/213-218_6_3.2_sDiPP2019-35_f_v.1.F_20190908.pdf
http://dipp.math.bas.bg/images/2018/133-140_8_23-fDiPP2018-19.pdf
http://dx.doi.org/10.21125/iceri.2018.1810
https://ojs.journals.cz/index.php/CBUIC/article/view/1241
https://doi.org/10.12955/cbup.v6.1241
https://www.ripublication.com/ijaer17/ijaerv12n19_131.pdf
https://doi.org/10.1080/00207161003611887
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Digitalization and security of "Bulgarian Folklore Heritage" archive. 
Proc. of the 11th International Conference on Computer Systems and Technologies (CompSysTech '10). ACM, 335-
340, ISBN: 978-1-4503-0243-2 (2010) 
2010 Scopus SJR 0.25 (2010) 
https://doi.org/10.1145/1839379.1839438 
GB10-19-G-SJR-CompSys-2010 
 

20. Bogdanova G., Georgieva T. 
Using error-correcting dependencies for collaborative filtering. 
Data and Knowledge Engineering 66(3), 402-413, ISSN:ISSN: 0169-023X, (2008) 
2008 WoS IF 1.220 Q2 (2008) 
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0169023X08000566 
https://doi.org/10.1016/j.datak.2008.04.008 
GB10-20-G-IF-DKE-2008 

 
21. Bogdanova G., Zinoviev V., Todorov T. 

On the construction of q-ary equidistant codes 
Problems of Information Transmission, 43(4), 280-302, ISSN:1608-3253, (2007) 
2007 Scopus SJR 0.579 (2007) 
https://link.springer.com/article/10.1134/S0032946007040023 
https://doi.org/10.1145/1839379.1839438 
GB10-21-G-SJR-PPT-2007 
 

22. Bogdanova G., Kapralov St. 
Enumeration of optimal ternary constant-composition codes. 
Problemy Peredachi Informatsii, 39(4), 35-40, (2003) ISSN:1608-3253 
2003 Scopus SJR 0.222 (2003) 
https://link.springer.com/article/10.1023/B:PRIT.0000011273.98799.a8 
https://doi.org/10.1023/B:PRIT.0000011273.98799.a8 
GB10-22-G-SJR-PPT-2003 
 

23. Bogdanova G., Todorov T., Noev N. 
Information Management: Database Design for a Cultural Artifact Repository. 
Chapter in Encyclopedia of Information Systems and Technology, Taylor & Francis Inc.,  
422-433, (2016), ISBN: 9781466560772  
https://www.routledgehandbooks.com/doi/10.1081/E-EIST-120048621 
GB10-23-Chap-EncIST-2016 
 

24. Bogdanova G., Noev N.  
Digitization and Preservation of Digital Resources and Their Accessibility for Blind People.  
Chapter 8 in "Cyber-Physical Systems for Social Applications", M. Dimitrova & H. Wagatsuma (Eds.), IGI-Global 
Pensylvania, USA, 184-206, (2019), ISBN: 9781522578796  
https://doi.org/10.4018/978-1-5225-7879-6  
GB10-24-Chap-CFSSApp-2019 
 

25. G. Bogdanova, T. Todorov, Ts. Georgieva 
New approaches for development, analyzing and security of multimedia archive of folklore objects,  
Computer Science Journal of Moldova, vol. 16, 2(47), 183-208 ISSN (print): 1793-8309 | ISSN (online): 1793-8317 
(2008) 
2008 (MathSciNet) 
http://www.worldscientific.com/doi/abs/10.1142/S1793830910000498 
GB10-25-G-GSJMold-2008 

https://doi.org/10.1145/1839379.1839438
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0169023X08000566
https://doi.org/10.1016/j.datak.2008.04.008
https://link.springer.com/article/10.1134/S0032946007040023
https://doi.org/10.1145/1839379.1839438
https://link.springer.com/article/10.1023/B:PRIT.0000011273.98799.a8
https://doi.org/10.1023/B:PRIT.0000011273.98799.a8
https://www.routledgehandbooks.com/doi/10.1081/E-EIST-120048621
https://doi.org/10.4018/978-1-5225-7879-6
http://www.worldscientific.com/doi/abs/10.1142/S1793830910000498
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ПРИЛОЖЕНИE 2.  ПОМАГАЛА, OТЧЕТИ / ДОКЛАДИ, МРЕЖИ 

 

26. Галина Богданова, Негослав Събев, Живко Томов, 
Наръчник за уеб достъпност и он-лайн въпросник (Помагало за уеб разработчици) (2016),  
Издател: Фондация „Хоризонти” 
Web accessibility guide and online questionnaire (Handbook for web developers) 
http://webaccess.horizonti.bg/narychnik 
http://webaccess.horizonti.bg/vyprosnik 
GB10-26 
 

27. Галина Богданова  
Доклад от извършено проучване на достъпността на 100 уебсайта на публични институции в България, Втори 
заключителен семинар "Гражданска инициатива за уеб достъпност в публичния сектор“, Икономически 
институт, София, 04.2016.  
GB10-27 
 

28. Национална Мрежа за достъпност, 2016,  
 http://webaccess.horizonti.bg 
 

29. Интердисциплинарен мрежа/ семинар "Информационно общество” (Велико Търново, България, 2011-2021)  
http://www.math.bas.bg/vt/ioseminar/ 
 

http://webaccess.horizonti.bg/narychnik
http://webaccess.horizonti.bg/vyprosnik
http://webaccess.horizonti.bg/
http://www.math.bas.bg/vt/ioseminar/
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ПРИЛОЖЕНИЕ 4. 

СПИСЪК НА ПРОЕКТИ И РАЗРАБОТЕНИ ИНСТРУМЕНТИ ПО РАЗГЛЕДАНИТЕ ТЕМИ 1 

Част от резултатите от изследванията са използвани в аналитични изследвания и отчети в научно-изследователски 

програми и проекти, свързани с цифровизация на културно-историческото наследство на България и др. области. 

 

ПРОГРАМИ И ПРОЕКТИ 2  

1. Ръководител на научен проект AB: “ДИГИТАЛНА ДОСТЪПНОСТ ЗА ХОРА СЪС СПЕЦИАЛНИ 

ПОТРЕБНОСТИ: МЕТОДОЛОГИЯ, КОНЦЕПТУАЛНИ МОДЕЛИ И ИНОВАТИВНИ ЕКОСИСТЕМИ”, 

Фонд "Научни изследвания" МОН, Финансиране на фундаментални изследвания – 2020, (Договор KP-06-N42/4);   

2. НАУЧНО ИЗСЛЕДОВАТЕЛСКА ПРОГРАМА „Технологии, основани на знания, за създаване на 

дигитални ресурси и виртуално представяне на значими колекции от българското фолклорно 

наследство – FolkKnow“ с 4 проекта; [БФН, проект]; Фонд "Научни изследвания" МОН 

3. Ръководител на „Създаване, анотиране и защита на дигитален архив „Българско фолклорно 

наследство““, http://folknow.cc.bas.bg/ (FolkKnow, модул 2) , Фонд "Научни изследвания" МОН 

4. Международен научен проект: North+ "Documenting, Preserving and Providing Public Access to the 

Cultural Heritage in Libraries, Museums, Archives and Galleries in North and Central Bulgaria”,  

Програма БГ08: “КУЛТУРНО НАСЛЕДСТВО И СЪВРЕМЕННИ ИЗКУСТВА”,  

МЯРКА 2: „Документиране на културната история” (Норвежка програма) (2015 – 2017). 

5. „Електронен архив на документалното наследство за Балканските войни“(BalkanWars), 

http://www.math.bas.bg/vt/balkanwars/balkanwars.htm  [Балкански войни, проект];  

6. Изследване и идентификация на значими камбани от историческото и културно наследство на 

България и създаване на аудио и видео архив с помощта на съвременни технологии“, 

http://www.math.bas.bg/bells/ (BELL) [Bell, проект]; 

7. Изграждане на цифров мултимедиен фонд – BellKnow”, http://www.math.bas.bg/vt/BellKnow/ [BellKnow, 

проект];  

8. „Цифровизиране на творчеството на Колю Фичето“, http://www.math.bas.bg/vt/exhibitions/KolioFicheto2013/ 

(KolioFicheto) [Колю Фичето, проект].  

9. Проект „Гражданска инициатива за уеб достъпност в публичния сектор“, финансиран по  Програма за 

подкрепа на НПО по Финансовия механизъм на Европейското икономическо пространство. 
 

СЪЗДАДЕНИ ИНСТРУМЕНТИ И ПРОДУКТИ 3:   

- Наръчник за уеб достъпност и он-лайн въпросник от Галина Богданова, Негослав Събев, Живко Томов 

(http://webaccess.horizonti.bg/narychnik    и  http://webaccess.horizonti.bg/vyprosnik / Чек-листа за тестване на 

сайтове). В наръчника се прави обзор на юридическите предпоставки за достъпност, подробно се 

разглежда стандарта WCAG 2.0, като се предоставя и въпросник за оценка достъпността на уеб сайтове. 
- Мрежа за уеб достъпност (http://webaccess.horizonti.bg/) - с основна цел да въздейства върху достъпността на публичните 

сайтове, така че те да бъдат ползвани пълноценно и безпрепятствено от хора със увреждания. Мрежата е създадена на 31 януари 2016 г. и си 

поставя следните цели: достъпни за всички електронни услуги, електронно правителство, уеб документи и информация, запознаване на 

обществеността със световните стандарти и критерии за уеб достъпност; при уеб разработки от страна на институциите, съобразяване със 

специфичните възможности на уеб посетителите с увреждания; създаване на условия и осигуряване на ресурси за тестване на сайтове 
- Методология и въпросник за тестване и оценка за достъпност.4 

                                                             
1
 По-подробен списък е публикуван в CV на Галина Богданова. 

2
 По-подробен списък е публикуван в CV на Галина Богданова. 

3
 Тези инструменти са внедрени в проект „Гражданска инициатива за уеб достъпност в публичния сектор“, финансиран по  Програма за подкрепа на НПО по Финансовия 

механизъм на Европейското икономическо пространство.  С  тях бяха  тествани 100 публични сайта от граждани със зрителни увреждания  

4
 Доклад / отчет  и описание на методологията и инструментариума за извършено проучване на достъпността на 100 уебсайта на публични институции в 

България,  https://www.dropbox.com/s/u78prpad9clkw4s/Doklad-Horizonti-april2016gPNJHussGnG6.docx?dl=1&pv=1 

https://www.ngogrants.bg/public/portfolios/view.cfm;jsessionid=96522F662C74753BC82C1903152C0E8C?id=1
https://www.ngogrants.bg/public/portfolios/view.cfm;jsessionid=96522F662C74753BC82C1903152C0E8C?id=1
http://webaccess.horizonti.bg/narychnik
http://webaccess.horizonti.bg/vyprosnik%20/
https://webaccess.horizonti.bg/vyprosnik
https://webaccess.horizonti.bg/vyprosnik
http://webaccess.horizonti.bg/
https://www.ngogrants.bg/public/portfolios/view.cfm;jsessionid=96522F662C74753BC82C1903152C0E8C?id=1
https://www.ngogrants.bg/public/portfolios/view.cfm;jsessionid=96522F662C74753BC82C1903152C0E8C?id=1
file:///C:/Users/BalkanWars/Downloads/22/Доклад%20/%20отчет%20%20и%20описание%20на%20методологията%20и%20инструментариума%20за%20извършено%20проучване%20на%20достъпността%20на%20100%20уебсайта%20на%20публични%20институции%20в%20България
file:///C:/Users/BalkanWars/Downloads/22/Доклад%20/%20отчет%20%20и%20описание%20на%20методологията%20и%20инструментариума%20за%20извършено%20проучване%20на%20достъпността%20на%20100%20уебсайта%20на%20публични%20институции%20в%20България
https://www.dropbox.com/s/u78prpad9clkw4s/Doklad-Horizonti-april2016gPNJHussGnG6.docx?dl=1&pv=1

