
Нели
 

Стоянова
ПМГ

 
„Акад. Н. Обрешков“, гр. Разград

Радослав
 

Раданов
ПГИ

 
„Робер

 
Шуман“, гр. Разград



ЙЕЕ, безброй
 

много
 

отсечки
 

с
 едно

 
движение

 
на

 
мишката!



Ако
 

точката
 

В
 

е
 

главата
 

ми
 

…
 

☺

Добре, че
 

точката
 

оставя
 

следа
 

☺





С
 

плъзгача
 

бързо
 

се
 

чертае
 

☺



Чертеж
 

за
 

всички
 

☺

Чертеж
 

за
 

най-наблюдателните
…

 
или

 
грешка

 
на

 
госпожата? ☺



Всички
 

средства
 

помагат
 

на
 

упоритите
 

☺



Правилно
 

построение
 

за
 неправилна

 
пирамида

 
☺



Вариант
 

с
 

мишка

и
 

вариант
 

с
 

книжка
 

☺



Друго
 

си
 

е
 

да
 

работиш
 

на
 

компютъра
 

на
 

господина
 

☺

А
 

бързахме
 

за
 

автобуса
 

…



Може
 

ли
 

да
 

си
 

донесем
 

3D
 

очила?
 

☺



Върхът
 

на
 

пирамидата
 

се
 

проектира
 

в
 

началото
 

на
 

координатната
 система. Чрез

 
динамичните

 
точки

 
променете

 
основата, за

 
да

 
получите:

1)
 

равни
 

околни
 ръбове;

2)
 

равни
 

ъгли
 

между
 околните

 
стени

 
и

 основата;

3)
 

равни
 

ъгли
 

между
 всеки

 
две

 
околни

 стени.



nstoyanova57@abv.bgrado_rw@abv.bg
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