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http://scientix.eu 
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Играта „Загадъчни кутии“ в 

квалификационни курсове за 

учители 
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Mystery Boxes 
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Първи етап  

Изследване на кутиите: 
 

 Разделяне на 3 групи. 
 

 Всяка група получава по една кутия и я изследва. 
 

 Кутиите се разменят. 
 

 Всяка група дава по едно предложение  
    за възможното съдържание на кутията. 
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Помощни въпроси 

1. От какъв материал предполагате, че е направен предметът? 
 

2. Какво място заема в кутията? 
 

3. Как се придвижва в кутията? 
 

4. Каква форма има? 
 

5. Можете ли да го скицирате? 
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Втори етап 

Рефлексия: Умения и методи, използвани в първия етап:  

 
 
Сензорни умения, усет, 
тестване, записки, хипотези, 
постоянство, дискусия, 
въображение, творчество,  
визуализация, любопитство, 
коопериране, договаряне,  
наблюдение, скица, изводи, 
обосновка, ....  
 

Помощни въпроси: 
 
 Как разбрахте от какво е направен 

предметът? 
 Някой работил ли е в пълна 

тишина? 
 Всичките кутии по един и същи 

начин ли ги изследвахте? 
 Как избрахте идеята на вашата 

група? 
 Някой предложи ли идея, която сте 

проверили? 
 Направихте ли скица на предмета? 
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Трети етап 

Конференция 
 
1. Всяка група избира свой представител,  
       който да представи резултатите. 
2. Резултатите се сравняват. 
3. Модераторът избира два примера – с подобни 

предположения и със съвсем размиващи се. 
4. Групите получават отново съответните кутии. 
5. Задачата им е да постигнат консенсус за 

съдържанието им. 
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А, какво има в кутиите? 
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Благодаря Ви за вниманието! 


