
GAMIFICATION

в образованието по математика



ЗАБАВЛЕНИЕТО

Основата на всяка игра и на всяка задача



Трудното 

забавление

Работа с конструктори

Работа с инструменти

Пъзели

Разрешаване на загадки

Логически 

предизвикателства



Сериозното 

забавление

Правенето на неща, 

които лично ти смяташ за 

важни за:

• семейството

• общността

• природата

• цивилизацията

• човечеството



Социалното 

забавление

Споделянето

Коментирането

Изразяването на емоции

Играта на роли

Колекционерство и 

размяна



Лесното 

забавление

Любопитство

Изненада 

Смешната аналогия

Шокираща аналогия



МЕХАНИКА НА 
ИГРАТА

И на всеки урок



Учебният час е 

шоуто на учителя! 

Лесно начало

Цикъл на ангажиране

• Лесен вход

• Ясна цел

• Постоянна позитивна 

обратна връзка за пътя 

към успеха

Цикъл на напредък

Епичен финал


