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Димитър Димитров Добрев 
 

Curriculum Vitae 

 

Служебен адрес:  
Institute of Mathematics and Informatics  

8 Acad. G. Bonchev Str.  

1113 Sofia, Bulgaria  

 

Образование: магистър 
1995, Софийски Университет, Факултет по Математика и Информатика, 

Специалност: математика, 

Специализация: Математическа логика и приложенията й, 

Дипломна работа: „Периодични зацикляния в Пролог“ 

 

Специализации:  
От май до септември 1992, University of Twente, Холандия (по програма Tempus) 

 

Месторабота:  
Българска Академия на Науките,  

Институт по математика и информатика,  

Секция Алгебра и логика,  

от 15 Май 1996 до сега 

Позиция: математик 

 

Интереси: 
Изкуствен Интелект 

Логическо програмиране - Пролог 

Транслитерация и клавиатурни подредби 

Схеми за движението на влаковете в метрополитена 

Системи от рода на „Бонус-Малус“ 

 

Езици: 
английски - писмено и говоримо 

руски - писмено и говоримо 

 

Лекции и упражнения:  
Софийски Университет,  

Учебни дисциплини: „Strawberry Prolog и Изкуствен Интелект“, „Математическа 

логика“,  „Логическо програмиране“, „Дискретна математика“, „Дискретни 

структури“ 

Нов Български Университет,  

Учебни дисциплини: „Strawberry Prolog и Изкуствен Интелект“ 
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Участие в научни проекти: 
1. „Единно решение на проблемите на кирилицата“, фонд "Национални научни 

програми" на МОН. 

2. „Химично и/или електрохимично инкорпориране на високотвърди микро – и 

нано частици в метални матрици, отлагани върху гъвкави подложки“, фонд 

"Национални научни програми" на МОН, по програма "Идеи". 

3. „Метализиране на диалектрични материали от иновативни екологосъобразни 

електролити“, фонд научни изследвания. 

4. „Разработване на иновативни методи за формиране на функционални покрития 

на основата на аноден алуминиев оксид и последваща химична метализация“, фонд 

научни изследвания. 

5. Съвместен научноизследователски проект между ИМИ към БАН и ВТУ „Т. 

Каблешков“ на тема „Симулиране на иновативни схеми за организиране на 

движението в метрополитена, чрез използване на интелигентни системи за 

управление ”, финансиран от ВТУ „Тодор Каблешков”. 

 

Създадени програмни и информационни продукти: 
Strawberry Prolog http://www.dobrev.com/ 

Second-Box система защитаваща против СПАМ http://2-box.com/ 

Metodii.com софтуер за транслитерация и клавиатурни подредби http://metodii.com/ 

 

Патенти: 
1. “Метод за управление на метрото, при който влаковете се движат без да спират 

на всички спирки” – Patent № 67273 B1 issued by the Bulgarian Patent Office 

(15.03.2021). 

2. “Method for Controlling Underground Railway Lines” – Patent 7091334 issued by the 

Japan Patent Office (17.06.2022). 

3. „Метод за получаване на бронзови прахове, съдържащи кобалт и/или никел, 

приложими при изработката на абразивни инструменти“, патент BG 66559 B1 от 

01.02.2017. 

4. „Разтвори за предактивиране и активиране на диелектрици при тяхното 

метализиране.“, патент BG 66574 B1 от 28.04.2017. 

5. „Метод за производство на тежки сплави.“ патент BG 66573 B1 от 28.04.2017. 

6. „Метод за получаване на многокомпонентни многослойни покрития.“ патент BG 

66595 B1 от 31.08.2017. 

 

 

Заявки за патент: 
1. „Система за защита на електронната поща от нежелани съобщения“ – 

отхвърлена. 

2. „Система за скриване на телефонния номер и ограничаване на нежеланите 

обаждания“, заявено декември 2005 – отхвърлена. 

3. „Схема за движение на метрото, при която вагончетата се движат без да се 

изпреварват и без да спират на всички спирки“, заявка № 112419 от 01.12.2016, 

Международна заявка PCT/BG2017/000027. 

http://www.dobrev.com/
http://2-box.com/
http://metodii.com/
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Участие в държавни и правителствени органи:  
1. Целева работна група за разработване на нов национален стандарт за 

клавиатурни подредби. 

2. Целева работна група за разработване на нов национален стандарт за 

транслитерация. 
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